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FLUCHT VON HOTH

LEST DIESES HEFT ERST, WENN IHR IM 
ABENTEUER FESTSTECKT UND EUCH DIE 
HINWEISE ODER LÖSUNGEN IN DER APP 
NICHT WEITERHELFEN ODER WENN IHR DAS 
ABENTEUER BEREITS ABGESCHLOSSEN HABT.

WICHTIG: 
NUR LESEN, WENN 

IHR NICHT WEITERKOMMT.
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Die trostlose, eisige Oberfläche von Hoth ist eine lebensfeindliche Umgebung. 

Auf Patrouille in der EiswüsteAuf Patrouille in der Eiswüste
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Die trostlose, eisige Oberfläche von Hoth ist eine lebensfeindliche Umgebung. 

Auf Patrouille in der EiswüsteAuf Patrouille in der Eiswüste

3535
Die eiskalte WeiteDie eiskalte Weite

Von dieser Erhöhung aus wirkt es so, als würden die zugefrorenen Berge von 
Hoth niemals enden.

  Als Erstes müsst ihr die verborgene 35 
im Nebel entdecken.  
Nehmt Karte 35 .

  Danach solltet ihr eure Umgebung 
absuchen. Verwendet dafür euer 
Makrofernglas und untersucht die 
eiskalte Weite: 35  + 13  = 48 .  
Nehmt Karte 48 . 

  Öffnet Maschine 48  in der App und sucht 
den Horizont ab, indem ihr euer Gerät 
schwenkt (oder die Pfeile verwendet): 
Ihr entdeckt einen Droiden. Ihr müsst 
den Droiden genau in euer Sichtfeld 
bekommen und erhaltet Karte 01 .

  Nachdem ihr den Droiden entdeckt habt, 
reitet auf euren treuen Tauntauns zu ihm: 
30  + 01  = 31 .  

Nehmt Karte 31 .

  Plötzlich greift euch der Wampa an ( 31 ).  
Die schiere Anzahl an Zähnen in seinem Maul 
lässt euch ohnmächtig werden.  
Ihr müsst also die Zähne des Wampas zählen – 
es sind genau 19.  
Nehmt Karte 19 .
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Ihr reitet mit euren Tauntauns durch die 
Eiswüste, um euch vorsichtig dem impe-
rialen Droiden zu nähern, als euch wie 
aus dem Nichts ein Wampa angreift. Eure 
Tauntauns schrecken auf und werfen euch 
ab, bevor sie fliehen.
Die schiere Anzahl an Zähnen in seinem 
Maul lässt euch ohnmächtig werden.

3131 Der Wampa greift an!Der Wampa greift an! 3030
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Die trostlose, eisige Oberfläche von Hoth ist eine lebensfeindliche Umgebung. 

Auf Patrouille in der EiswüsteAuf Patrouille in der Eiswüste

Ihr wacht in einer Eishöhle auf und hängt 
kopfüber von der Decke. Zum Glück ist der 
Wampa nirgends zu sehen.

I9I9 Die Höhle des WampasDie Höhle des Wampas 3131

3535
Die eiskalte WeiteDie eiskalte Weite

Von dieser Erhöhung aus wirkt es so, als würden die zugefrorenen Berge von 
Hoth niemals enden.
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Die trostlose, eisige Oberfläche von Hoth ist eine lebensfeindliche Umgebung. 

Auf Patrouille in der EiswüsteAuf Patrouille in der Eiswüste

Ihr reitet mit euren Tauntauns durch die 
Eiswüste, um euch vorsichtig dem impe-
rialen Droiden zu nähern, als euch wie 
aus dem Nichts ein Wampa angreift. Eure 
Tauntauns schrecken auf und werfen euch 
ab, bevor sie fliehen.
Die schiere Anzahl an Zähnen in seinem 
Maul lässt euch ohnmächtig werden.

3131 Der Wampa greift an!Der Wampa greift an! 3030

Ihr sucht die kahle Landschaft ab. Eure Instinkte verraten euch, 
dass hier draußen etwas ist. Um euch in der Umgebung umzusehen, 

drückt  (Maschine) in der App und gebt dann 4848  ein.

4848
Hoths eisiges VorgebirgeHoths eisiges Vorgebirge 35351313

3535
Die eiskalte WeiteDie eiskalte Weite

Von dieser Erhöhung aus wirkt es so, als würden die zugefrorenen Berge von 
Hoth niemals enden.

Mit diesem vielseitigen Makrofernglas 
lässt sich die Umgebung von Hoth bestens 
ausspähen.

1313 MakrofernglasMakrofernglas

In großer Entfernung entdeckt ihr einen imperialen Suchdroiden.

0101
Imperialer SuchdroideImperialer Suchdroide 4848

Eure treuen Tauntauns. Diese Wesen eig-
nen sich bestens für schnelle Reisen über 
Hoths eisige Oberfläche. 

3030 TauntaunsTauntauns

In großer Entfernung entdeckt ihr einen imperialen Suchdroiden.

0101
Imperialer SuchdroideImperialer Suchdroide 4848

Ihr reitet mit euren Tauntauns durch die 
Eiswüste, um euch vorsichtig dem impe-
rialen Droiden zu nähern, als euch wie 
aus dem Nichts ein Wampa angreift. Eure 
Tauntauns schrecken auf und werfen euch 
ab, bevor sie fliehen.
Die schiere Anzahl an Zähnen in seinem 
Maul lässt euch ohnmächtig werden.

3131 Der Wampa greift an!Der Wampa greift an! 3030

x19x19

0101

  Plötzlich greift euch der Wampa an ( 31 ).  
Die schiere Anzahl an Zähnen in seinem Maul 
lässt euch ohnmächtig werden.  
Ihr müsst also die Zähne des Wampas zählen – 
es sind genau 19.  
Nehmt Karte 19 .
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Ihr wacht in einer Eishöhle auf und hängt 
kopfüber von der Decke. Zum Glück ist der 
Wampa nirgends zu sehen.

I9I9 Die Höhle des WampasDie Höhle des Wampas 3131

Ihr wacht in einer Eishöhle auf und hängt 

kopfüber von der Decke. Zum Glück ist der 

Wampa nirgends zu sehen.

I9I9 Die Höhle des Wampas
Die Höhle des Wampas 3131

Ihr wacht in einer Eishöhle auf und hängt 

kopfüber von der Decke. Zum Glück ist der 

Wampa nirgends zu sehen.

I9I9
Die Höhle des Wampas

Die Höhle des Wampas 3131  Ihr hängt von der 
Decke ( 19 ) und seht 
alles kopfüber. Dreht 
die Karte auf den Kopf 
und aus der Nummer 19 
wird eine 61. 
Nehmt Karte 61 .

  In der Höhle ( 61 ) bilden die Knochen eine 83. 
Nehmt also Karte .  
Mit diesem Tierknochen als Hebel könnt ihr 
den Felsen vor dem 
Eingang wegrollen 
und aus der Höhle 
entkommen: 
83  + 12  = 95 . 

Nehmt Karte 95 .

  Öffnet Maschine 95  und ruft laut nach 
„Hilfe“, indem ihr in das Mikrofon eures 
Geräts ruft. Durch die Stimmerkennung der 
Maschine kommt euch ein Rebellenteam 
zur Rettung, damit ihr die Suche nach den 
Droiden fortsetzen könnt. 
Nehmt Karte 63 .

Mit aller Kraft schafft ihr es, eure Füße aus dem Eis zu befreien,  
und fallt zu Boden. 

6161
Die Höhle des WampasDie Höhle des Wampas 1919

1212

Mit aller Kraft schafft ihr es, eure Füße aus dem Eis zu befreien,  
und fallt zu Boden. 

6161
Die Höhle des WampasDie Höhle des Wampas 1919

1212
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Ihr wacht in einer Eishöhle auf und hängt 
kopfüber von der Decke. Zum Glück ist der 
Wampa nirgends zu sehen.

I9I9
Die Höhle des Wampas Die Höhle des Wampas31 31

Ihr wacht in einer Eishöhle auf und hängt 
kopfüber von der Decke. Zum Glück ist der 
Wampa nirgends zu sehen.

I9I9
Die Höhle des Wampas Die Höhle des Wampas31 31

Mit aller Kraft schafft ihr es, eure Füße aus dem Eis zu befreien,  
und fallt zu Boden. 

6161
Die Höhle des WampasDie Höhle des Wampas 1919

1212

Nachdem sich der Schneesturm beruhigt hat,  
entdeckt ihr die Quellen der drei übrigen Signale. 

6363
Imperiale SuchdroidenImperiale Suchdroiden 9595

0303 0505
0707

HILFE!HILFE!

Dieser riesige Knochen ist das einzige, 
was von einer bedauernswerten Kreatur 
übrig geblieben ist, die der Wampa ver-
schlungen hat.

8383 TierknochenTierknochen

Der Wampa hat den Höhleneingang mit 
einem schweren Felsen blockiert und so 
den einzigen Fluchtweg versperrt.

1212
Versperrter  Versperrter  
HöhleneingangHöhleneingang

Ihr nutzt den Knochen als Hebel und der Felsen rollt zur Seite. Als ihr die Höhle 
verlasst, seht ihr, dass ein Schneesturm aufzieht. Ihr müsst UM HILFE RUFEN.

9595
Plötzlicher SchneesturmPlötzlicher Schneesturm 838361611212
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Die Sicherheitsprotokolle der Echo-Basis 
wurden aktiviert. Das Radargerät zeigt vier 
imperiale Droiden im Umkreis an. Ihr müsst 
ihre Identifikations nummern herausfinden 
und ihre Signale von eurer Position aus 
in der richtigen Reihenfolge abfangen. 
Drückt danach  (Code) in der App und 
gebt den vierstelligen Code ein.

6767 Droiden-SignaleDroiden-Signale

Jeder imperiale Suchdroide hat eine eigene 
Identifikationsnummer auf seiner Hülle. 

0505 Imperialer SuchdroideImperialer Suchdroide

Jeder imperiale Suchdroide hat eine eigene 
Identifikationsnummer auf seiner Hülle. 

0303 Imperialer SuchdroideImperialer Suchdroide

Jeder imperiale Suchdroide hat eine eigene 
Identifikationsnummer auf seiner Hülle.

0707 Imperialer SuchdroideImperialer Suchdroide

Jeder imperiale Suchdroide hat eine eigene 
Identifikationsnummer auf seiner Hülle. 

0505 Imperialer SuchdroideImperialer Suchdroide

Jeder imperiale Suchdroide hat eine eigene 
Identifikationsnummer auf seiner Hülle. 

0303 Imperialer SuchdroideImperialer Suchdroide

Jeder imperiale Suchdroide hat eine eigene 
Identifikationsnummer auf seiner Hülle.

0707 Imperialer SuchdroideImperialer Suchdroide

  Ihr kennt jetzt die Identifikations-
nummern aller vier imperialen 
Suchdroiden, die im zentralen 
Auge jedes Droiden stehen 
und seiner jeweiligen Karten-
nummer entsprechen. Auf dem 
Radargerät ( 67 ) müsst ihr euch 
durch das „Labyrinth“ bewegen, 
wobei ihr bei START anfangt 
und die richtige Reihenfolge der 
Signale herausfinden müsst. 
Zuerst entdeckt ihr den weißen 
Droiden 01 , dann den roten 07 , 
dann den pinken 03  und zuletzt 
den gelben Droiden 05 .  
Gebt also den Code 1735 in der 
App ein. Nehmt Karte 33 .

  Sobald ihr in der Echo-Basis ( 10 ) seid, könnt 
ihr Hilfe vom Protokolldroiden ( +24+24 ), vom 
Mechaniker Chewbacca ( +8+8 ) und von einem 
der Piloten ( +36+36 ) erhalten. Lasst zuerst den 
Protokolldroiden die verschlüsselte Nachricht 
entschlüsseln: 58 +24+24 = 82 . 

Nehmt Karte 82 .

  Der Protokolldroide ( 82 ) informiert euch, 
dass die AT-ATs einen Angriff vorbereiten 
und wie man ihre Position anhand der 
Signale der imperialen Droiden herusfindet: 
Ihr müsst die Signale mithilfe gerader Linien 
in aufsteigender Reihenfolge miteinander 
verbinden (1, 3, 5, 7).  
Dadurch wird eine 4 gebildet. 
Nehmt Karte 04 .

„Selbstverständlich kann ich Ihnen helfen, 
den abgefangenen Code zu entschlüsseln. 
Schließlich beherrsche ich als Protokolldroide 
mehr als sechs Millionen Kommunikations-
programme.“
Ihr erfahrt, dass die AT-ATs einen Angriff vor-
bereiten. Um ihre Position herauszufinden, 
müsst ihr die Droiden-Signale in aufsteigender 
Reihenfolge miteinander verbinden und dabei 
nur DIREKTE LINIEN ziehen.

8282 ProtokolldroideProtokolldroide 5858
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Die Sicherheitsprotokolle der Echo-Basis 
wurden aktiviert. Das Radargerät zeigt vier 
imperiale Droiden im Umkreis an. Ihr müsst 
ihre Identifikations nummern herausfinden 
und ihre Signale von eurer Position aus 
in der richtigen Reihenfolge abfangen. 
Drückt danach  (Code) in der App und 
gebt den vierstelligen Code ein.

6767 Droiden-SignaleDroiden-Signale

Jeder imperiale Suchdroide hat eine eigene 
Identifikationsnummer auf seiner Hülle. 

0505 Imperialer SuchdroideImperialer Suchdroide

Jeder imperiale Suchdroide hat eine eigene 
Identifikationsnummer auf seiner Hülle. 

0303 Imperialer SuchdroideImperialer Suchdroide

Jeder imperiale Suchdroide hat eine eigene 
Identifikationsnummer auf seiner Hülle.

0707 Imperialer SuchdroideImperialer Suchdroide

In großer Entfernung entdeckt ihr einen imperialen Suchdroiden.

0101
Imperialer SuchdroideImperialer Suchdroide 4848

Eine verschlüsselte Nachricht, die von den 
Suchdroiden übertragen wurde.

5858
Verschlüsselte Verschlüsselte 
NachrichtNachricht

+8+8

+24+24

Die Echo-Basis wird langsam wach. Chewbacca justiert die Geschwindigkeits-
regulatoren eines Schneegleiters und Protokolldroiden übermitteln Befehle, 

während die Piloten die Triebwerke warmlaufen lassen.

1010
Hangar der Echo-BasisHangar der Echo-Basis

+36+36

„Selbstverständlich kann ich Ihnen helfen, 
den abgefangenen Code zu entschlüsseln. 
Schließlich beherrsche ich als Protokolldroide 
mehr als sechs Millionen Kommunikations-
programme.“
Ihr erfahrt, dass die AT-ATs einen Angriff vor-
bereiten. Um ihre Position herauszufinden, 
müsst ihr die Droiden-Signale in aufsteigender 
Reihenfolge miteinander verbinden und dabei 
nur DIREKTE LINIEN ziehen.

8282 ProtokolldroideProtokolldroide 5858

Um diese Information weiter-
zugeben, kehrt ihr auf direktem 
Wege zur Echo-Basis zurück. 

Nachdem ihr die vier imperialen 
Droiden gefunden habt, fangt ihr 
eine ihrer Übertragungen ab. 

5858

9292

3333 Droiden- SignaleDroiden- Signale
0101 05050303

0707 67676363

Mithilfe der Daten, die ihr durch das 
Beobachten der Suchdroiden gesammelt 
habt, konntet ihr die imperialen AT-ATs 
lokalisieren.
Um euren Angriff zu starten, müsst ihr eure 
Staffel zur Position der AT-ATs führen.

0404 8282Positionsdaten Positionsdaten 
der AT-ATsder AT-ATs

„Selbstverständlich kann ich Ihnen helfen, 
den abgefangenen Code zu entschlüsseln. 
Schließlich beherrsche ich als Protokolldroide 
mehr als sechs Millionen Kommunikations-
programme.“
Ihr erfahrt, dass die AT-ATs einen Angriff vor-
bereiten. Um ihre Position herauszufinden, 
müsst ihr die Droiden-Signale in aufsteigender 
Reihenfolge miteinander verbinden und dabei 
nur DIREKTE LINIEN ziehen.

8282 ProtokolldroideProtokolldroide 5858

0101

Um diese Information weiter-
zugeben, kehrt ihr auf direktem 
Wege zur Echo-Basis zurück. 

Nachdem ihr die vier imperialen 
Droiden gefunden habt, fangt ihr 
eine ihrer Übertragungen ab. 

5858

9292

3333 Droiden- SignaleDroiden- Signale
0101 05050303

0707 67676363

„Selbstverständlich kann ich Ihnen helfen, 
den abgefangenen Code zu entschlüsseln. 
Schließlich beherrsche ich als Protokolldroide 
mehr als sechs Millionen Kommunikations-
programme.“
Ihr erfahrt, dass die AT-ATs einen Angriff vor-
bereiten. Um ihre Position herauszufinden, 
müsst ihr die Droiden-Signale in aufsteigender 
Reihenfolge miteinander verbinden und dabei 
nur DIREKTE LINIEN ziehen.

8282 ProtokolldroideProtokolldroide 5858
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Der Schneegleiter ist repariert und einsatzbereit. Euer Staffelführer kontaktiert 
euch und fragt: „Seid ihr bereit?“ 

2424
Reparierter SchneegleiterReparierter Schneegleiter 1616

Das Hangartor der Echo-Basis ist nun wieder funktionsfähig. Gut gemacht!

4747
Offenes HangartorOffenes Hangartor 1111

Dieser Schneegleiter ist beschädigt. Damit er wieder fliegen kann, 
muss er zuerst repariert werden.

1616
Beschädigter SchneegleiterBeschädigter Schneegleiter

Das Hangartor der Echo-Basis ist zugefroren.  
Schnee und Eis von der Oberfläche haben es fest versiegelt.

1111
Zugefrorenes HangartorZugefrorenes Hangartor

  Repariert jetzt den beschädigten 
Schneegleiter mit Chewbaccas Hilfe: 

16 +8+8 = 24 . 
Nehmt Karte 24 .

  Schmelzt außerdem das Eis und den 
Schnee am Hangartor, indem ihr es 
den heißen Triebwerken der anderen 
Schiffe aussetzt: 11 +36+36 = 47 .  
Nehmt Karte 47 .

  Jetzt könnt ihr den Gegen-
angriff auf die AT-ATs starten. 
Steigt in den Schneegleiter 
und fliegt durch das offene 
Hangartor: 24  + 47  = 71 . 
Nehmt Karte 71 .

Ihr steigt in eure Schneegleiter und fliegt los. Nach einer Weile kontaktiert 
ihr den Staffelführer: „Bisher gibt es nichts zu berichten.“ 

„Verstanden – Spezielle Formation beibehalten.“

7171
StaffelformationStaffelformation 4747  Solange ihr auf weitere Befehle wartet, 

behaltet ihr die spezielle Formation ( 71 ) bei.  
Schaut euch die Form eurer Formation 
genau an: Die Schiffe bilden ein V. 
Nehmt Karte V .
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Der Schneegleiter ist repariert und einsatzbereit. Euer Staffelführer kontaktiert 
euch und fragt: „Seid ihr bereit?“ 

2424
Reparierter SchneegleiterReparierter Schneegleiter 1616

Das Hangartor der Echo-Basis ist nun wieder funktionsfähig. Gut gemacht!

4747
Offenes HangartorOffenes Hangartor 1111

Ihr steigt in eure Schneegleiter und fliegt los. Nach einer Weile kontaktiert 
ihr den Staffelführer: „Bisher gibt es nichts zu berichten.“ 

„Verstanden – Spezielle Formation beibehalten.“

7171
StaffelformationStaffelformation 4747

Dieser Schneegleiter ist beschädigt. Damit er wieder fliegen kann, 
muss er zuerst repariert werden.

1616
Beschädigter SchneegleiterBeschädigter Schneegleiter

Das Hangartor der Echo-Basis ist zugefroren.  
Schnee und Eis von der Oberfläche haben es fest versiegelt.

1111
Zugefrorenes HangartorZugefrorenes Hangartor

+8+8

+24+24

Die Echo-Basis wird langsam wach. Chewbacca justiert die Geschwindigkeits-
regulatoren eines Schneegleiters und Protokolldroiden übermitteln Befehle, 

während die Piloten die Triebwerke warmlaufen lassen.

1010
Hangar der Echo-BasisHangar der Echo-Basis

+36+36

+8+8

+24+24

Die Echo-Basis wird langsam wach. Chewbacca justiert die Geschwindigkeits-
regulatoren eines Schneegleiters und Protokolldroiden übermitteln Befehle, 

während die Piloten die Triebwerke warmlaufen lassen.

1010
Hangar der Echo-BasisHangar der Echo-Basis

+36+36

Der Schneegleiter ist repariert und einsatzbereit. Euer Staffelführer kontaktiert 
euch und fragt: „Seid ihr bereit?“ 

2424
Reparierter SchneegleiterReparierter Schneegleiter 1616

Das Hangartor der Echo-Basis ist nun wieder funktionsfähig. Gut gemacht!

4747
Offenes HangartorOffenes Hangartor 1111

Ihr steigt in eure Schneegleiter und fliegt los. Nach einer Weile kontaktiert 
ihr den Staffelführer: „Bisher gibt es nichts zu berichten.“ 

„Verstanden – Spezielle Formation beibehalten.“

7171
StaffelformationStaffelformation 4747

Ihr steigt in eure Schneegleiter und fliegt los. Nach einer Weile kontaktiert 
ihr den Staffelführer: „Bisher gibt es nichts zu berichten.“ 

„Verstanden – Spezielle Formation beibehalten.“

7171
StaffelformationStaffelformation 4747

VV

„Die Staffel ist bereit. In welche Richtung 
fliegen wir? Hattet ihr Glück mit der ver-
schlüsselten Nachricht?“

AngriffAngriff 7171VV
122122
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„Die Staffel ist bereit. In welche Richtung 
fliegen wir? Hattet ihr Glück mit der ver-
schlüsselten Nachricht?“

AngriffAngriff 7171VV
122122

Der Schneegleiter ist repariert und einsatzbereit. Euer Staffelführer kontaktiert 
euch und fragt: „Seid ihr bereit?“ 

2424
Reparierter SchneegleiterReparierter Schneegleiter 1616

Der Schneegleiter ist repariert und einsatzbereit. Euer Staffelführer kontaktiert 
euch und fragt: „Seid ihr bereit?“ 

2424
Reparierter SchneegleiterReparierter Schneegleiter 1616

+20+20

Die AT-ATs haben eurer cleveren Taktik nichts 
entgegenzusetzen und stürzen zu Boden. Sie 
sind jetzt wehrlos; beeilt euch!
„Macht euch bereit für einen zweiten Anflug.“

00 Erfolgreicher AngriffErfolgreicher Angriff SS
100100

  Der Angriff beginnt. 
Führt eure Staffel von eurer 
aktuellen Position zu den  
AT-ATs, beginnend bei START  
auf Karte V  . 
Dann muss die Staffel an den 
Zahlen 3, 7, 1 und 8 im Labyrinth 
auf Karte 04  vorbei, um zu den 
AT-ATs zu gelangen. Gebt den 
Code 3718 in der App ein. 
Nehmt Karte 75 .

  Greift die AT-ATs mit euren 
Schneegleitern an: 24  + 75  = 99 .  
Nehmt Karte 99 .

  Für euer Manöver gegen die AT-ATs ( 99 ) 
schlängelt ihr euch durch ihre Beine, wobei ihr 
den Buchstaben S bildet. 
Nehmt Karte S . 
Danach umkreist ihr die AT-ATs und bildet dabei 
den Buchstaben O. 
Nehmt Karte O .

  Die AT-ATs sind wehrlos ( O ). 
Jetzt müsst ihr mit euren 
Schneegleitern einen letzten 
Angriff gegen sie starten: 

24 +20+20 = 44 . 

Nehmt Karte 44 .
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Mehrere AT-ATs nähern sich der Echo-Basis. 
Der Angriff des Imperiums hat begonnen!

7575
Das Imperium greift anDas Imperium greift an 92921010 33330404 VV

„Die Staffel ist bereit. In welche Richtung 
fliegen wir? Hattet ihr Glück mit der ver-
schlüsselten Nachricht?“

AngriffAngriff 7171VV
122122

Mithilfe der Daten, die ihr durch das 
Beobachten der Suchdroiden gesammelt 
habt, konntet ihr die imperialen AT-ATs 
lokalisieren.
Um euren Angriff zu starten, müsst ihr eure 
Staffel zur Position der AT-ATs führen.

0404 8282Positionsdaten Positionsdaten 
der AT-ATsder AT-ATs

3 3 
77

11
88

Der Schneegleiter ist repariert und einsatzbereit. Euer Staffelführer kontaktiert 
euch und fragt: „Seid ihr bereit?“ 

2424
Reparierter SchneegleiterReparierter Schneegleiter 1616

Der Schneegleiter ist repariert und einsatzbereit. Euer Staffelführer kontaktiert 
euch und fragt: „Seid ihr bereit?“ 

2424
Reparierter SchneegleiterReparierter Schneegleiter 1616

Mehrere AT-ATs nähern sich der Echo-Basis. 
Der Angriff des Imperiums hat begonnen!

7575
Das Imperium greift anDas Imperium greift an 92921010 33330404 VV

„Die AT-ATs sind schwer gepanzert. Wir 
können sie nicht direkt angreifen. An alle 
Staffelführer: Weist eure Piloten an, sie 
mit ihren Harpunen abzuschießen und sich 
dann durch ihre Beine zu schlängeln.“

9999 KampftaktikKampftaktik 7575

„Die AT-ATs sind schwer gepanzert. Wir 
können sie nicht direkt angreifen. An alle 
Staffelführer: Weist eure Piloten an, sie 
mit ihren Harpunen abzuschießen und sich 
dann durch ihre Beine zu schlängeln.“

9999 KampftaktikKampftaktik 7575

„Gut gemacht, Leute! Fliegt jetzt in großen 
Kreisen um die Beine der AT-ATs herum, 
um eure Schleppkabel festzuziehen!“

KampftaktikKampftaktik 9999SS
111111

+20+20

Die AT-ATs haben eurer cleveren Taktik nichts 
entgegenzusetzen und stürzen zu Boden. Sie 
sind jetzt wehrlos; beeilt euch!
„Macht euch bereit für einen zweiten Anflug.“

00 Erfolgreicher AngriffErfolgreicher Angriff SS
100100

+20+20

Die AT-ATs haben eurer cleveren Taktik nichts 
entgegenzusetzen und stürzen zu Boden. Sie 
sind jetzt wehrlos; beeilt euch!
„Macht euch bereit für einen zweiten Anflug.“

00 Erfolgreicher AngriffErfolgreicher Angriff SS
100100

Der AT-AT wurde durch euren Angriff zerstört. Allerdings wurde dabei auch euer 
Antrieb getroffen und der Schneegleiter ist abgestürzt. Die Invasion hat begonnen. 

Beeilt euch! Ihr müsst die Basis warnen!

4444
Besiegter AT-ATBesiegter AT-AT 2424 00

5454

  Für euer Manöver gegen die AT-ATs ( 99 ) 
schlängelt ihr euch durch ihre Beine, wobei ihr 
den Buchstaben S bildet. 
Nehmt Karte S . 
Danach umkreist ihr die AT-ATs und bildet dabei 
den Buchstaben O. 
Nehmt Karte O .
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  Euer Pilot ist verletzt. 
Ihr müsst die Echo-Basis kon-
taktieren, doch sein Komlink ist 
vereist. Öffnet Maschine 53  
und reibt mit dem Finger über 
den Bildschirm, um das Eis 
wegzukratzen. 
Nehmt Karte 62 .

  Zurück in der Echo-Basis öffnet ihr die 
Maschine 72 , um die verschlüsselten Infor-
mationen in Erfahrung zu bringen. 
Gebt vier der fünf Kartennummern ein, auf 
deren Karten ihr das -Symbol sehen könnt.

Diese Medizintruhe ist durch ein großes Schloss fest verschlossen. 
Ihr kennt die Kombination nicht und habt keine Zeit, sie herauszufinden. 

Schnell! Was könnt ihr tun?

2727
Verschlossene MedizintruheVerschlossene Medizintruhe  Endlich könnt ihr eure Blasterpistole 

einsetzen, indem ihr damit auf die 
verschlossene Medizintruhe schießt: 

27  + 57  = 84 .  

Nehmt Karte 84 .

Der AT-AT wurde durch euren Angriff zerstört. Allerdings wurde dabei auch euer 
Antrieb getroffen und der Schneegleiter ist abgestürzt. Die Invasion hat begonnen. 

Beeilt euch! Ihr müsst die Basis warnen!

4444
Besiegter AT-ATBesiegter AT-AT 2424 00

5454

Nachdem sich der Schneesturm beruhigt hat,  
entdeckt ihr die Quellen der drei übrigen Signale. 

6363
Imperiale SuchdroidenImperiale Suchdroiden 9595

0303 0505
0707

Eine verschlüsselte Nachricht, die von den 
Suchdroiden übertragen wurde.

5858
Verschlüsselte Verschlüsselte 
NachrichtNachricht

„Selbstverständlich kann ich Ihnen helfen, 
den abgefangenen Code zu entschlüsseln. 
Schließlich beherrsche ich als Protokolldroide 
mehr als sechs Millionen Kommunikations-
programme.“
Ihr erfahrt, dass die AT-ATs einen Angriff vor-
bereiten. Um ihre Position herauszufinden, 
müsst ihr die Droiden-Signale in aufsteigender 
Reihenfolge miteinander verbinden und dabei 
nur DIREKTE LINIEN ziehen.

8282 ProtokolldroideProtokolldroide 5858

„Die AT-ATs sind schwer gepanzert. Wir 
können sie nicht direkt angreifen. An alle 
Staffelführer: Weist eure Piloten an, sie 
mit ihren Harpunen abzuschießen und sich 
dann durch ihre Beine zu schlängeln.“

9999 KampftaktikKampftaktik 7575
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Ihr seid zurück in der Echo-Basis, doch die Zeit wird knapp!
Imperiale Sternenzerstörer haben im Orbit eine Blockade errichtet.  

Ihr müsst den Rebellen irgendwie zur Flucht verhelfen, bevor es zu spät ist!

6262
Echo-BasisEcho-Basis 5353

7272 9696

2727

Das Symbol ist auf den Karten 44 , 58 , 63 , 
82  und 99  zu finden. (Außerdem gibt euch die 

Vorteilskarte GEHEIMINFORMATIONEN noch 
die Nummer 90).  

Nehmt Karte 29 .

Ihr habt keine Zeit zu verlieren und schießt die Truhe auf!

8484
Aufgeschossene TruheAufgeschossene Truhe 57572727

2323
8686

Diese Medizintruhe ist durch ein großes Schloss fest verschlossen. 
Ihr kennt die Kombination nicht und habt keine Zeit, sie herauszufinden. 

Schnell! Was könnt ihr tun?

2727
Verschlossene MedizintruheVerschlossene Medizintruhe

Eure Blaster haben schon bessere Tage 
gesehen. Nur einer hat gerade noch genug 
Energie für einen Notfall, nutzt ihn also 
weise.

5757 BlasterpistoleBlasterpistole

*  VORTEILSKARTE  **  VORTEILSKARTE  *

Ein Droide der Echo-Basis 
hat einen Abschnitt eines 

alten imperialen Codes 
entschlüsselt.

Wenn ihr Zugang zum 
Kontrollraum erhaltet, 
gebt 90 in der App ein.  

Das zählt als ein 
-Symbol (Information).

= 90

GEHEIMINFORMATIONENGEHEIMINFORMATIONEN

Mit den Informationen, die ihr gesammelt 
habt, findet ihr die Position von mehreren 
imperialen Schiffen heraus. Sie haben eine 
Blockade errichtet, welche die Rebellen an 
der Flucht hindert.
Ihr müsst den richtigen Code eingeben, 
um die Schiffe mit der Ionenkanone 
anzuvisieren.

2929 7272
Imperiale  Imperiale  
BlockadeBlockade

„Die AT-ATs sind schwer gepanzert. Wir 
können sie nicht direkt angreifen. An alle 
Staffelführer: Weist eure Piloten an, sie 
mit ihren Harpunen abzuschießen und sich 
dann durch ihre Beine zu schlängeln.“

9999 KampftaktikKampftaktik 7575

44

63

58

82
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Mit der aufgeladenen Ionenkanone der 
Echo-Basis könnt ihr jetzt das Feuer auf 
alle Bedrohungen in Hoths Orbit eröffnen.

0202
Zielsystem der Zielsystem der 
IonenkanoneIonenkanone

96968686

  Mit den drei Stromkabeln, die ihr darin 
findet ( 86 ), könnt ihr die Ionenkanone ( 96 ) 
reparieren. Ihr müsst nur die gelben Kabel 
anschließen, die darauf eine 2 bilden.  
Nehmt Karte 02 .

  Behandelt den Piloten mit dem Medikit: 
54  + 23  = 77 .  

Nehmt Karte 77 .

  Eine imperiale Blockade 
wurde errichtet, um die Re -
bel len an der Flucht von Hoth 
zu hindern. Verwendet die 
Ionenkanone, um die Schiffe 
in der richtigen Reihenfolge 
abzuschießen. Beginnt dabei 
wieder bei START, wo eure 
Ionenkanone ( 02 ) steht, und 

folgt dann der Reihenfolge 
der imperialen Blockade ( 29 ): 

, ,  und .
Dank des Piloten ( 77 ) wisst ihr, dass jedem 
Symbol ein Wert zugewiesen ist, welcher 
der Anzahl der Seiten seiner geometrischen 
Form entspricht:  = 6,  = 3,  = 1  
(0 ist auch gültig) und  = 4. 
Gebt den Code 6314 (oder 6304) 
in der App ein.  
Nehmt Karte 41 . 
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Drei gelbe Hochleistungsstromkabel.

8686
Gelbe StromkabelGelbe Stromkabel

Mit der aufgeladenen Ionenkanone der 
Echo-Basis könnt ihr jetzt das Feuer auf 
alle Bedrohungen in Hoths Orbit eröffnen.

0202
Zielsystem der Zielsystem der 
IonenkanoneIonenkanone

96968686

Diese Ionenkanone muss repa-
riert werden. Ihr braucht etwas, 
mit dem ihr die offenen Strom-
kopplungen verbinden könnt.

9696 Beschädigte Ionenkanone Beschädigte Ionenkanone 

Euer Pilot wurde beim Absturz verletzt. Er sitzt bewusstlos vor euch.

5454
Verletzter PilotVerletzter Pilot 4444

5353

Am Boden der Truhe findet ihr ein Medikit. 
Darin befindet sich alles, um Verletzungen 
behandeln zu können.

2323 MedikitMedikit

Nachdem ihr den Piloten mit dem Medi-
kit behandelt habt, kommt er wieder zu 
Bewusst sein und teilt wichtige Informa-
tionen mit euch: „Die imperialen Schiffe 
verwenden einzigartige verschlüsselte 
Symbole, um ihren Angriff zu koordinieren. 
Der Wert leitet sich von der FORM des 
Symbols ab. Ich habe bereits den Code für 
Sternenzerstörer entschlüsselt.“

= 3

7777 Behandelter PilotBehandelter Pilot 54542323

Dank eures geschickten Einsatzes der Ionenkanone unterbrecht ihr die imperiale 
Blockade lang genug, damit die Rebellenschiffe entkommen können. Jetzt seid ihr die 
Letzten in der Echo-Basis. Schafft ihr es zu entkommen, solange die imperialen Schiffe 
noch außer Gefecht gesetzt sind? Oder wird man sich an euch als die Helden erinnern, 

die ihre Leben gaben, um die Rebellen auf Hoth zu retten? 
Zeit, an Bord zu gehen und es herauszufinden!

4141
Flucht von der Echo-BasisFlucht von der Echo-Basis 62620202 7777 8484

Nachdem ihr den Piloten mit dem Medi-
kit behandelt habt, kommt er wieder zu 
Bewusst sein und teilt wichtige Informa-
tionen mit euch: „Die imperialen Schiffe 
verwenden einzigartige verschlüsselte 
Symbole, um ihren Angriff zu koordinieren. 
Der Wert leitet sich von der FORM des 
Symbols ab. Ich habe bereits den Code für 
Sternenzerstörer entschlüsselt.“

= 3

7777 Behandelter PilotBehandelter Pilot 54542323

Nachdem ihr den Piloten mit dem Medi-
kit behandelt habt, kommt er wieder zu 
Bewusst sein und teilt wichtige Informa-
tionen mit euch: „Die imperialen Schiffe 
verwenden einzigartige verschlüsselte 
Symbole, um ihren Angriff zu koordinieren. 
Der Wert leitet sich von der FORM des 
Symbols ab. Ich habe bereits den Code für 
Sternenzerstörer entschlüsselt.“

= 3

7777 Behandelter PilotBehandelter Pilot 54542323

Mit den Informationen, die ihr gesammelt 
habt, findet ihr die Position von mehreren 
imperialen Schiffen heraus. Sie haben eine 
Blockade errichtet, welche die Rebellen an 
der Flucht hindert.
Ihr müsst den richtigen Code eingeben, 
um die Schiffe mit der Ionenkanone 
anzuvisieren.

2929 7272
Imperiale  Imperiale  
BlockadeBlockade

33
11 44

66



Mit den Informationen, die ihr gesammelt 
habt, findet ihr die Position von mehreren 
imperialen Schiffen heraus. Sie haben eine 
Blockade errichtet, welche die Rebellen an 
der Flucht hindert.
Ihr müsst den richtigen Code eingeben, 
um die Schiffe mit der Ionenkanone 
anzuvisieren.

2929 7272
Imperiale  Imperiale  
BlockadeBlockade

  Die Ionenkanone hat alle imperialen 
Schiffe außer Gefecht gesetzt. Nutzt diese 
Gelegenheit und flieht vom Planeten, 
bevor das Imperium reagieren kann. Öffnet 
Maschine 41  und schaut euch die Positionen 
der imperialen Schiffe auf Karte 29  an, 
um die Wege zu meiden, die durch diese 
Schiffe blockiert werden. Dadurch findet ihr 
die richtige Route und könnt Hoth sicher 
verlassen (siehe unten).

HERZLICHEN GLÜCKWUNSCH! IHR SEID 
DEM IMPERIUM ENTKOMMEN UND KONNTET 
DIE REBELLEN VOR EINEM GEFÄHRLICHEN 

IMPERIALEN ANGRIFF RETTEN.


